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Déplacement d’un véhicule dans un
decor fixe (Gif animeé)

10 Filtre

Le but de ce tutoriel est deréer une image animée avdes imagesvalley.jpg et

mini_twingo.gif afin d'obtenir I'image finalanim_twingo.gif

Pour pouvoir disposer de ces 3 fichiers voir le uhoent a cette adresse

http://www.bricabracinfo.fr/Banque/thumb.html .

1. LancerPhotoFiltre Studiopar un double-clic sur l'icbne du programme inétalr le
Bureau

2. Ouvrir limage valley.jpg, téléchargée précédemme'
PhotoFiltre Studio affiche Iimage et la vignettd -
correspondant, identifiant cette image contnad

3. Dupliguer limage par la commandelmage, Dupliquer
Nous travaillerons sur cette copiealley.jpg(2).

4. Fermer I'image originale@alley.jpg.

5. Créer un nouveau calque par la command€alque,
Nouveau, Ouvrlr en tant que calque
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Cliquer sur le bouto®uvrir (en bas a dr0|te)
L'image de la twingo est insérée au centre du ealgu
nommé par défaualque 1

4

{ Calgue 1

6. Effectuer les vérifications suivantes :

+ le Calque 1nouvellement créé est sélectionng;
un cadre orange est affiché autour de celw-
Sinon le sélectionner.
Rappel : Pour sélectionner un calque, cliquer sur
miniature de ce calque, affichée dansBarre des
calques a gauche de la fenétre

» ['outil Gestionnaire de calquesst sélectionné. Sinon le sélectionner. ;
Rappel: Pour sélectionner I'outtbestionnaire de calqueadiquer sur cet outildans laPalette doutll$

a

7. Déplacer la twingo de fagon a la faire surgir es e lI'image a
droite. i
Si les conditions décrites en 6 sont rempliesgloesvous passez caet
le pointeur de la souris dans la fenétre principsie I'image de ﬂl
la twingo insérée au centre, le pointeur de lais@a# transforme
en téte de fleche blanche dirigée vers la gauCleei est la
condition nécessaire pour déplacer I'objet (la ¢w)nnsérée sur
le Calque 1

Fond

8. Dupliquer leCalque 1 Cliquer avec le boutodroit de la souris sur la miniature du
Calque let sélectionner la commandBupliquer.
Un deuxiéme calque a été créé. Il se nomme paud&étdque 2
L'image de lawingodu Calque 2est collée sur I€alque let le recouvre.
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Déplacement d'un véhicule dans un décor fixe (gifree)

9. Deéplacer lawingo du Calque 2comme indiqué en 6 et 7 (pour.__|
Calgue 5

le Calque ). Placer cette deuxieme image de la twingo devan
la premiere image.

10. Refairetrois fois Ies actions 8 et 9. Vous obter@zzalques "'E?;":"
Si ce n'est pas déja le cas, afficher votre imageait Iecrah """""" |
en cliquant sur l'icbnAgrandir de la barre de titre d&indows  Ges
a droite, de facon a obtenir, a gauche, l'affichalgs 5
miniatures des 5 calques, plus-lend (et |

11.Dupliquer le calqud-ond Cliquer avec le boutodroit sur le o
Fond et sélectionner la commandeDupliquer. Un sixiéme E
calque a été créé. Il se nomme par dé@altjue 6.1l est placé e
au-dessus de la miniatufend Il va permettre I'affichage d'une"
image intermédiaire lors de I'animation.

12. Activer la commandeOutils, Gif anime Caloue &
Cocher les options suivantes dans la boite degimlafflchee
« Boucler ﬁ
- Restaurer le fond R
* Palette OptimiSée A Gif animé X
« Diffusion Durée (14100 5]

13.Cliquer surApergu ..... T Tm— 4
Limage animée s'affichédans..un_fichier flemat html dans le | e Sy g
navigateur Internet Explorer (Ce fichier ‘€st-généré automatiquement [aeifsueision IDitusr
PhotoRilte Studip. o SRl AT e (oo e bt
Par défaut ladurée est fixée & 100/100 de seconde pour l'affichagerde... |

chaque image.
14.Pour créer un effet de vitesse, nous allons maddgeréglages.

* Fermer la fenétre lditernet Exploreren cliquant sur la croix rouge, en haut a dro&e d
la fenétrewindows Vous étes a nouveau ddrisotoFiltre Studio

» Dans lI'encadré en-dessousDigrée entrer la valeur 20 (20/100 soit 2/10 de seconde)
pourToutes les images.

» Activer la fleche basse a droite de l'encadidutes les imagest sélectionner ie
Calque 6pour lui affecter la durée 200 (200/100 soit 2 secopdes

15.Cliquer & nouveau suépercu L'effet de mouvement s'est amélioré.
Si ces réglages vous conviennent, fertdgrercudansinternet Exploreflcomme en 14).

16.Enregistrer cette image au form@if en cliquant sufExporter. Bien noter le dossier
d’enregistrement de cette nouvelle image, poueti@uver ultérieurement.

17.Avant de fermerPhotoFiltre Studio,il est conseilléd'enregistrer cette image dans le
formatpfi, format propre &hotoFiltre StudioCet enregistrement final vous permettra de
récupérer l'image et ses calques pour modifiemoéliarer le résultat attendu sans avoir a
tout recommencer

CONCLUSION. L'image Gif a été enregistree.

Si vous ouvrez cette image daRbotoFiltre Studio tous les calques utilisés pour la création de
I'image Gif animée sont affichés dans la fenétré°detoFiltre Studiomais, a ce stade, I'animation
n'apparait pas a l'écraPhotoFiltre Studimn'a pas les propriétés d'un logiciel de tyonneuse

Pour visionner un Gif animé, voir le documé&dmment visionner I'animation d'une image Gif crééeavecPFS, a cette
adresse :http://www.bricabracinfo.fr/Telechargt/pfs_vision_gifs.pdf

Voir aussi le chapitr€réer des images animéda Manuel de I'utilisateurJean-Claude Bulot & Antonio Da Cruz) a la
page http://www.photofiltre-studio.com/doc/index.htm
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