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Ajout de texte avec effet 3D

L'image utilisée pour cet exercice est zoo_jurques.jpg téléchargeable sur la page:

http://www.bricabracinfo.fr/Banque/thumb.html

A. Le texte inséré est en relief avec une couleur unie
1. Lancer PhotoFiltre ou PhotoFiltre Studio. e H

2. Ouvrir la photo zoo_jurques.jpg. .- . e o
3. Effectuer une copie de cette image par la commande : Image, Dupliquer | S Bl
pour ne travailler que sur la copie. . . B
4. Activer la commande : Calque, Nouveau, Texte... ou cliquer sur I'icénef [ Jon e Ture
T delabarre d’outils.
 Dans la fenétre affichée conserver I'affichage par défaut, de I'onglet’
Texte et effectuer les réglages suivants : —
— Dans le cadre Saisie, saisir du texte, par exemple: Zoo de Jurques — &
— Police : Arial. Taille : 150. Cocher : Gras. Alignement : Centré. ~ __..=%"
— Choisir une couleur claire sur I'image (a prendrg.pa,r...exemﬁl"é’"5"'i;aide — i
de la pipette sur le rocher)f ....................................................................................................... v o a
* Clic sur I'onglet Effets~pour le sélectionner. et-efféctuer d'autres | - - ——
réglages. Cocher : Ombre portée....—"" e D
— Delta X et Delta Y : 5. Couleur : Jaune. Opacité : 70. Style : Lissé Dt )
- Cquuer sur Ok ‘T forr oo | T e e ) ‘: o [ amar ]
5. Le texte est inséré au centre de |'image. Le déplacer vers le haut de o™
I'image a l'aide de la souris. R gz X i
6. Le calque texte est positionné au bon endroit. Le sélectionner | Eoweus [ Coudeur 2 u
- . . . g | <[ (-] e
ainsi que I'outil Gestionnaire de calques de la Palette d’outils. — opecte R RoEE
7. Activer lacommande : Calque, Convertir le texte en calque.image. |'—= = = i
8. Sélectionner I'outil : Baguette magique sur la Paletté d’outils...|. Snessse  Onssmoe k 8O
oy Oba/Bami B b Vs
Cocher Couleur...... T e
Clic sur une des Iettré"s'.'"'du~--~tex_t,g_”i_n§éré: la bagtette magique a | Dowes i 4 a
sélectionné toutes les lettres du texte “inséré. .. oy Do & 8 &
9. Commande : Filtre, Esthétique, Contour 3D ) @@
- Couleur1:Blanc. ) e el Tobaree
- Couleur2:Noir | T e T e . me =
— Epaisseur:7
— Opacité : 80
— Position : Haut / Gauche
— Cocher Apercu direct."
Si le résultat vous convient, cliquer sur OK
10. Appuyer sur la touche Echap pour supprimer la
sélection.
11. Recommencer éventuellement I'exercice pour modifier
les options et obtenir d’autres effets.
12. Enregistrer cette nouvelle image au format jpg
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PF7. Fiche 11_3 : Ajout de texte a effets 3D

o X
B. Le texte inséré est en relief, habillé d'un motif e

inspiré d’une suggestion de Picon54 du Forum PhotoFiltre que nous remercions F G 9
. . . Ombre poriée

Reprendre les points de 1 a 3 de la partie A. | i

4. Activer la commande : Calque, Nouveau, Texte... ou cllquer sur I’|cone Dicamoa = DD

T delabarre d’outils. —

e Dans la fenétre affichée conserver |' afflchage par defa ut) de -

I Onglet TeXte et effeCtuer Ies reglages Suivants [ Trensiomeren sélection | [ Table des caractéres ]; oK Arnuler

— Dans le cadre Saisie, saisir du texte- par exemple 'Zoo de Jurques,.
NOTE : Le choix d'une couleur n’ aaucune |mportance
Police : Arial. Taille : 150 Cocher Gras Al/gnement Centré.

s [DPatens v O @ [apersu
[ i sz o ] Tissus2. og
Elwetaospg BTisssospo
01 g S roleot o9
Brokozion
o039
{004 neise 3

e Clic sur I'onglet Effets: pour le selectlonner et effectuer d' autres
réglages. . - |

— Facultatif : Cocher : Ombre portée: De/taXet Delta Y : 5 Couleur Jaune .......................... L B
Opac:te 70. Style Lissé e

£z o
ur

2
017K
011072006 2209

Marbred2 jpg 02.9f
Merbre03.pg (S Rayuresos.gi
Hetait g B Tisus01.pg

oot | g

selectlonner le motif Coul, ur01 jpg T r—

— Cliquer sur Ouvr/r :

Cliquer sur OK.
5. Le texte est inséré au centre de I'image. NE PAS LE DEPLACER.

6. Le calque Texte étant sélectionné ainsi que |'outil Gestionnaire de
calques de la Palette d’outils, activer la commande : Calque, Convertir
le texte en calque image.

7. Activer la commande : Calque, Nouveau, Texte... ou cliquer sur I'icone
T de la barre d’outils.

Cliquer sur Transformer en sélection. .. SR = *
[¥] Couleur 1 [¥] Coulewr 2 e Lo
8. Commande : Filtre, Esthétique, Contour 3D-.. | A [ —] e B [ @ o, oo
... Epaisseur: Opacité :
= Couleur 1 : Blanc. e 8 B3 — =T (75 o
—_— . 1 Pasition™..,
Couleur 2 : Noir Otioniiitte, o/ D e
— Epaisseur [0 2 > O Bas / Gauche "‘~-..'9‘EasJDrUite | d
~  Opacité : 80 Dloeret
— Position : Haut / Gauche | L Deporsdie
- COCher Aper;u dlreCt ................................................. ] Tiansfomer en sélection | [ Table des caractéres ok | [ sonder

Si le résultat vous convient, cliquer sur OK -

9. Appuyer sur la touche Echap pour supprimer la sélection.

10. Le texte est toujours inséré au centre de I'image. Pour le déplacer ol bon vous semble sur
I'image, sélectionner ce calque ainsi que I'outil Gestionnaire de calques de la Palette d’outils
et effectuer un cliquer-glisser sur I'image.

11. Recommencer éventuellement I'exercice pour modifier les options
et obtenir d’autres effets.

12. Enregistrer cette nouvelle image au format jpg, si vous souhaitez
I’exporter (I'inclure par exemple dans un Diaporama).

Note : il est possible d'utiliser n'importe quel autre motif
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