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Exo application : 3 PhUSUJ" J&re ﬁ

Création rapide d'un cadre avec le plugin
Dégrade

L'exercice décrit ci-dessous va nous permettreréler ¢crés rapidement un cadre autour d'une
photo par l'utilisation du PlugirDégradé de P@f. Voir laFiche 17_5a la page :

http://www.bricabracinfo.fr/Details/photof.php

La photo que nous allons utiliser pour cet exeregtda phot@oo_jurques_004.jpg Elle est

disponible sur le site Internet a la page :

http://www.bricabracinfo.fr/Banque/thumb.html

Mode opératoire

1. LancementdePhotoFiltrepar la méthode habituelle.
2. Ouverture de la photo a encadrerzoo_jurques_004.jpgpar la

commande Fichier, Ouvrir.

3. Création de la sélection qui contiendra le cadre ée

0 Commande Sélection, Tout Sélectionner.

o Commande Sélection, ContracteDéplacer le CUurseur juSQUBE -t

(pixels). OK

o Refaire l'opération precédent&élection, ContracteDéplacer le

curseur jusqu'a 50 (pixels). OK

La sélection est donc un rectangle distant1@@ pixels tout

autour de l'image.
o0 Commande Sélection, Inverser

Contracter El

Largeur : 50

Maouvele position :
80,50 ==: 1549,1143 (L=1500. H=1100)

Ok l [ Annuler

La sélection est donc contenue dans la bande gleuiat 00 pixels autour de I'image.

4. Création du cadre.

Forme: choisirRectangle
Style: choisirColonnes
Opacité: 100 %

Angle: 0

Nb de couleurs 4

O O O0OO0OO0OO0Oo

composeront le cadre.
On peut s'aider de la pipett
pour choisir les couleurs
sur l'image d'origine (voir
la Fiche 17_5, page 2) :

— Clic sur lapipette.....
Le Dégradé est
masqué.

- Cliguer sur une
couleur précise de
I'image. La couleur
active choisie

Commande Filtre, Module externe, Dégradé

Déagradé 1
- MNom ¢ |l|gre | =5

Dpacité 10y B

=

[ Forme Symétrique

[ Dégrade Symétrique

Couleurs -
Coulewr N*3 BE.88 %

s'appliquera a la,

1600=1200x16M  8:¥ = 663:1025 100,100 == 1499,1099 (L=1400, H=1000, L{H=1,4}

.....
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Exo application 3 - Création d'un cadre a l'aidertbdule Dégradé.

o On peut aussi choisir une couleur en cliquant sur
rectangle (en dessous de la fleche) qui ouvre alpes | feveris | specte | Syaime

fenétreSélection de couleurs

couleur (a l'aide du curseur coulissant sur.la.- Tl OV = |

o OK

5. Facultatif : Enregistrement du dégradé en tapan

nom dans lI'encadidom

Selection de couleur

Couleur _ Teinte |

1235

zz |
[z |
229
£

o
|2
3

|20

(&) Décimal

O Hexa

) Pourcents

Dégradé X

[egradé

o Cliguer sur la disquette a fleche bleue

| =8

Nom-p{tigre

o La fenétreSauvegarder un dégradgaffiche a

I'écran. Cliquer sur OK.

Sauvegarder un dégrade

[F] Enregi%trer £ang apergu

Mo ; | tigre

boule

raulure

maulure_1
moulure_2
Mouveaw_Degrade
prUnE

roLleaL

v

Ok, ] [ Annuler ]

Fome : | Fectangle

[] Farme Symétique []Flou
[] Dégradé Symétrique
iy
[] Couleur de Fond

Couleurs
Couleur N°3 66,88 % Nb de couleurs :[4_] %

—

Apercu auta | ]

o9 N

l [ Annuler

o Pour réutiliser ce dégradé pour un autre cadeeifiira de cliquer sur 1a®2°disquette
a fleche bleue, qui permettra de charger le degeadsgistre.

Voir la fiche 17_5, page 2.

6. Enregistrement de votre image encadréesi vous souhaitez la conserver par la
commande Fichier, Enregistrer sousSaisir un nom différent de la photo d'origine.

REMARQUE IMPORTANTE

. par ce procédé votre photo reste avec les dioens

standard d’origine cad pour une photo numériques danrapport 4/3. Un cadre créé a

I'extérieur de lI'image modifierait ce rapport.
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